C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Emanuel compré diecisiete cajas de dulces de chocolate y dio ocho a su hermano pequefio.
Si cada cgjatiene seis piezas en su interior, (cuantas piezas todavia tiene Emanuel ? 1
2,
2) En un videojuego, cada enemigo derrotado da nueve puntos. Si un nivel tiene diez
enemigos en total y destruye atodos menos tres de ellos, ¢cuantos puntos gana? 3.
4.
3) Cadabarrade chocolate en unacaja cuesta 6. Si una cajatenia doce barras en total y
Natalia vendi6 todo menos siete barras, ¢cuanto dinero ha hecho? 5.
6.
4) En el aimuerzo un camarero tenia nueve clientesy cuatro de ellos no dejaron propina. Si €
recibi6 7 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand? 7.
8.

5) EnlaferiaVictor compr6 ocho boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron seis boletos. Si cada uno de |os bol etos cost6 dos ddlares, ¢cuanto dinero gasté 9.
Victor para subirse en laruedade lafortuna?

10.

6) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 7 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de siete personas entrd y cuatro eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?

7) Gustavo tenia ocho figuras de accién, pero necesitaba quince en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 5, ¢cuédnto dinero necesita para completar su coleccién?

8) Unahojateniacinco problemas en ella. Si un maestro tenia dieciséis hojas para calificar y
ya habia calificado siete de ellas, ¢cuantos problemas més tiene que calificar?

9) Un chef necesita once patatas para una comida. El ya ha cocinado nueve. Si cada patata
toma dos minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto?

10) Octavio gand cuatro ddlares por cada corte de césped. Si tenia ocho céspedes para cortar,
pero se olvido de cortar tres de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Emanuel compré diecisiete cajas de dulces de chocolate y dio ocho a su hermano pequefio.
Si cada cgjatiene seis piezas en su interior, (cuantas piezas todavia tiene Emanuel ? 1 4
2 63
2) En un videojuego, cada enemigo derrotado da nueve puntos. Si un nivel tiene diez
enemigos en total y destruye atodos menos tres de ellos, ¢cuantos puntos gana? 3. 30
4. 35
3) Cadabarrade chocolate en unacaja cuesta 6. Si una cajatenia doce barras en total y
Natalia vendi6 todo menos siete barras, ¢cuanto dinero ha hecho? 5. 4
6. 21
4) En el aimuerzo un camarero tenia nueve clientesy cuatro de ellos no dejaron propina. Si €
recibi6 7 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand? 7. 35
8. 45

5) EnlaferiaVictor compr6 ocho boletos. Después de subirse en larueda de lafortunale
guedaron seis boletos. Si cada uno de |os bol etos cost6 dos ddlares, ¢cuanto dinero gasté 9. 4
Victor para subirse en laruedade lafortuna?

10 20

6) En un restaurante cada comida para adultos cuesta 7 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de siete personas entrd y cuatro eran nifios, ¢cuanto seria el costo del grupo para comer?

7) Gustavo tenia ocho figuras de accién, pero necesitaba quince en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 5, ¢cuédnto dinero necesita para completar su coleccién?

8) Unahojateniacinco problemas en ella. Si un maestro tenia dieciséis hojas para calificar y
ya habia calificado siete de ellas, ¢cuantos problemas més tiene que calificar?

9) Un chef necesita once patatas para una comida. El ya ha cocinado nueve. Si cada patata
toma dos minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto?

10) Octavio gand cuatro ddlares por cada corte de césped. Si tenia ocho céspedes para cortar,
pero se olvido de cortar tres de ellos, ¢cuanto dinero realmente gana?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
45 21 54 4 20
35 35 4 63 30 1.
1) Emanuel compro 17 cajas de dulces de chocolate y dio 8 a su hermano pequefio. Si cada )
cgjatiene 6 piezas en su interior, ¢cuantas piezas todavia tiene Emanuel ? '
3.
2) Enunvideojuego, cada enemigo derrotado da 9 puntos. Si un nivel tiene 10 enemigos en
total y destruye atodos menos 3 de ellos, ¢cuantos puntos gana? 4.
5.
3) Cadabarrade chocolate en una caja cuesta $6. Si una cajatenia 12 barras en total y Natalia
vendié todo menos 7 barras, ¢cuanto dinero ha hecho? 6.
7.
4) En el amuerzo un camarero tenia 9 clientesy 4 de ellos no dgjaron propina. Si é recibio
$7 de cada uno que dejo propina, ¢cuénto dinero se gan? 8
9.
5) EnlaferiaVictor compro 8 boletos. Después de subirse en laruedade lafortunale
guedaron 6 boletos. Si cada uno de los boletos costé 2 ddlares, ¢cuanto dinero gasté Victor 0

para subirse en larueda de lafortuna?

6) En un restaurante cada comida para adultos cuesta $7 y los nifios comen gratis. Si un grupo
de 7 personas entro y 4 eran nifios, ¢cuanto seriael costo del grupo para comer?

7) Gustavo tenia 8 figuras de accion, pero necesitaba 15 en total para una coleccién completa.
Si cada una cuesta $5, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion?

8) Unahojatenia5 problemas en ella. Si un maestro tenia 16 hojas para calificar y ya habia
calificado 7 de éllas, ¢cuantos problemas mas tiene que calificar?

9) Un chef necesita 11 patatas para una comida. El ya ha cocinado 9. Si cada patata toma 2
minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto?

10) Octavio gand 4 ddlares por cada corte de césped. Si tenia 8 céspedes para cortar, pero se
olvido de cortar 3 de ellos, ¢cuénto dinero realmente gana?
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