C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas magicas por cuatro délares cada uno. Si
empezd con siete cartas y para el final del diale quedaban dos, ¢cuanto dinero se gand? 1
2.
2) En e amuerzo un camarero tenia catorce clientesy siete de ellos no dejaron propina. Si €
recibié 3 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand? 3.
4.
3) Cesar tenia nueve videojuegos pero siete de ellos no funcionan. Si él queria vender los
juegos que funcionan por 3 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar? 5.
6.
4) Daniel compré cuatro cajas de dulces de chocolate y dio dos a su hermano pequefio. Si
cada cajatiene tres piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Daniel ? 7.
8.
5) Tere hornea siete brownies, pero necesita once en total parasu fiesta. Si ella usa cuatro
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 9.
10.

6) Joseinvito dieciséis amigos a una fiesta de cumpleafios, pero siete no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente dos,
¢cuantos deberia comprar?

7) Habia once amigos jugando un videojuego en linea cuando nueve jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia cinco vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ?

8) Un pintor necesitaba pintar trece habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva cuatro
horas para pintar. Si ya pint6 nueve habitaciones, ¢cuanto tiempo mas va allevarle pintar
el resto?

9) Leonardo tenia dos figuras de accién, pero necesitaba siete en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 8, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion?

10) Wendy gand seis puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia diez bolsas, pero no
reciclo siete de ellas, ¢cuantos puntos habria ganado?

1-10 90|80 70|60 |50]40]30]20[10] O |

[M atemati CaS] www.CommonCoreSheets.es




Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas magicas por cuatro délares cada uno. Si
empezd con siete cartas y para el final del diale quedaban dos, ¢cuanto dinero se gand? 1 20
2. 21
2) En e amuerzo un camarero tenia catorce clientesy siete de ellos no dejaron propina. Si €
recibié 3 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand? 3. 6
4 6
3) Cesar tenia nueve videojuegos pero siete de ellos no funcionan. Si él queria vender los
juegos que funcionan por 3 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar? 5. 16
6. 18
4) Daniel compré cuatro cajas de dulces de chocolate y dio dos a su hermano pequefio. Si
cada cajatiene tres piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Daniel ? 7. 10
8 16
5) Tere hornea siete brownies, pero necesita once en total parasu fiesta. Si ella usa cuatro
cucharadas de harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 9. 40
10, 18

6) Joseinvito dieciséis amigos a una fiesta de cumpleafios, pero siete no pudieron venir. Si
gueria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente dos,
¢cuantos deberia comprar?

7) Habia once amigos jugando un videojuego en linea cuando nueve jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia cinco vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ?

8) Un pintor necesitaba pintar trece habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva cuatro
horas para pintar. Si ya pint6 nueve habitaciones, ¢cuanto tiempo mas va allevarle pintar
el resto?

9) Leonardo tenia dos figuras de accién, pero necesitaba siete en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 8, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion?

10) Wendy gand seis puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia diez bolsas, pero no
reciclo siete de ellas, ¢cuantos puntos habria ganado?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas

16 6 20 18 16
6 40 18 21 10 1

1) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas méagicas por 4 dblares cada uno. Si empez6

con 7 cartasy parael fina del diale quedaban 2, ¢cuanto dinero se gang? 2
3.
2) Enel amuerzo un camarero tenia 14 clientesy 7 de ellos no dejaron propina. Si é recibio
$3 de cada uno que dejo propina, ¢cuanto dinero se gand? 4.
5.
3) Cesar tenia 9 videojuegos pero 7 de ellos no funcionan. Si @ queria vender |0s juegos que
funcionan por $3 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar? 6.
7.
4) Daniel compro 4 cajas de dulces de chocolate y dio 2 a su hermano pequeiio. Si cada caja
tiene 3 piezas en su interior, ¢cuantas piezas todaviatiene Daniel ? 8
9.
5) Terehornea 7 brownies, pero necesita 11 en total parasu fiesta. Si ellausa 4 cucharadas de
harina en cada uno, ¢cuantas tazas de harina necesita todavia? 0

6) Joseinvitd 16 amigos a una fiesta de cumpleafios, pero 7 no pudieron venir. Si queria
comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente 2, ¢cuantos
deberia comprar?

7) Habia 11 amigos jugando un videojuego en linea cuando 9 jugadores se van. Si cada
jugador que se vatenia5 vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ?

8) Un pintor necesitaba pintar 13 habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva 4 horas
para pintar. Si ya pint6 9 habitaciones, ¢cuanto tiempo mésvaallevarle pintar € resto?

9) Leonardo tenia 2 figuras de accidn, pero necesitaba 7 en total para una coleccion completa
Si cada una cuesta $8, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion?

10) Wendy gand 6 puntos por cada bolsa de latas que recicla. Si tenia 10 bolsas, pero no
reciclo 7 de ellas, ¢cuantos puntos habria ganado?
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