C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Un chef necesita dieciséis patatas para una comida. El ya ha cocinado nueve. Si cada
patata toma cinco minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto? 1
2,
2) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas magicas por siete délares cada uno. Si empezd
con diecisiete cartas y para el final del diale quedaban ocho, ¢cuanto dinero se gané? 3.
4.

3) Un equipo de trivia tenia once miembros en total, pero durante un juego cuatro miembros
no se presentaron. Si cada miembro que se present6 anot6 dos puntos, ¢cuantos puntos 5.
fueron anotados en total ?

6.
4) Habia quince amigos jugando un videojuego en linea cuando siete jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia seis vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 7.
8.
5) Quique tenia diecisiete videojuegos pero ocho de ellos no funcionan. Si é queria vender
los juegos que funcionan por 6 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar? 9.
10.

6) En un videojuego, cada enemigo derrotado da siete puntos. Si un nivel tiene ocho
enemigos en total y destruye atodos menos cinco de ellos, ¢cuantos puntos gana?

7) Fernando tenia cuatro figuras de accion, pero necesitaba siete en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 3, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion?

8) Daniel invit6 doce amigos a una fiesta de cumplearios, pero nueve no pudieron venir. Si
queria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente ocho,
¢cuéntos deberia comprar?

9) Un pintor necesitaba pintar quince habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva ocho
horas para pintar. Si ya pint6 siete habitaciones, ¢cuanto tiempo mas vaallevarle pintar el
resto?

10) Un nuevo edificio necesitan trece ventanas. El constructor ya hainstalado nueve. Si se
tarda nueve horas al instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar €l resto?
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Ch Problemas de dos pasos Nombre: Clave De Respuestas

Resuelve cada problema. Respuestas
1) Un chef necesita dieciséis patatas para una comida. El ya ha cocinado nueve. Si cada
patata toma cinco minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto? 1 35
2 63
2) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas magicas por siete délares cada uno. Si empezd
con diecisiete cartas y para el final del diale quedaban ocho, ¢cuanto dinero se gané? 3. 14
4. 48

3) Un equipo de trivia tenia once miembros en total, pero durante un juego cuatro miembros
no se presentaron. Si cada miembro que se present6 anot6 dos puntos, ¢cuantos puntos 5. o4
fueron anotados en total ?

6. 21
4) Habia quince amigos jugando un videojuego en linea cuando siete jugadores se van. Si
cada jugador que se vatenia seis vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 7. 9
8. 24
5) Quique tenia diecisiete videojuegos pero ocho de ellos no funcionan. Si é queria vender
los juegos que funcionan por 6 cada uno, ¢cuanto dinero podia ganar? 9. 64
10. 36

6) En un videojuego, cada enemigo derrotado da siete puntos. Si un nivel tiene ocho
enemigos en total y destruye atodos menos cinco de ellos, ¢cuantos puntos gana?

7) Fernando tenia cuatro figuras de accion, pero necesitaba siete en total para una coleccion
completa. Si cada una cuesta 3, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion?

8) Daniel invit6 doce amigos a una fiesta de cumplearios, pero nueve no pudieron venir. Si
queria comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente ocho,
¢cuéntos deberia comprar?

9) Un pintor necesitaba pintar quince habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva ocho
horas para pintar. Si ya pint6 siete habitaciones, ¢cuanto tiempo mas vaallevarle pintar el
resto?

10) Un nuevo edificio necesitan trece ventanas. El constructor ya hainstalado nueve. Si se
tarda nueve horas al instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar €l resto?
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C:# Problemas de dos pasos Nombre:

Resuelve cada problema. Respuestas
64 14 21 35 54
9 48 36 63 24 1.
1) Un chef necesita 16 patatas para una comida. El ya ha cocinado 9. Si cada patata toma 5 )
minutos para cocinar, ¢cuanto tiempo le llevara cocinar €l resto? '
3.
2) Un mago estaba vendiendo juegos de cartas magicas por 7 dilares cada uno. Si empez6
con 17 cartasy para €l fina del diale quedaban 8, ¢cuanto dinero se gané? 4.
5.
3) Un equipo detriviatenia 11 miembros en total, pero durante un juego 4 miembros no se
presentaron. Si cada miembro que se presentd anotd 2 puntos, ¢cuantos puntos fueron 6.
anotados en total ?
7.
4) Habia 15 amigos jugando un videojuego en linea cuando 7 jugadores se van. Si cada
jugador que se vatenia 6 vidas, ¢cuantas vidas tenian en total ? 8
9.
5) Quiquetenia 17 videojuegos pero 8 de ellos no funcionan. Si él queria vender |os juegos
que funcionan por $6 cada uno, ¢cuénto dinero podia ganar? 0

6) En un videojuego, cada enemigo derrotado da 7 puntos. Si un nivel tiene 8 enemigos en
total y destruye atodos menos 5 de €llos, ¢cuantos puntos gana?

7) Fernando tenia4 figuras de accion, pero necesitaba 7 en total para una coleccion completa.
Si cada una cuesta $3, ¢cuanto dinero necesita para completar su coleccion?

8) Danidl invitd 12 amigos a unafiesta de cumpleafios, pero 9 no pudieron venir. Si queria
comprar suficientes pastelitos para que cada persona pueda tener exactamente 8, ¢cuantos
deberia comprar?

9) Un pintor necesitaba pintar 15 habitaciones en un edificio. Cada habitacion lleva 8 horas
parapintar. Si ya pint6 7 habitaciones, ¢cuanto tiempo mésvaallevarle pintar € resto?

10) Un nuevo edificio necesitan 13 ventanas. El constructor yahainstalado 9. Si setarda 9
horas a instalar cada ventana, ¢cuanto tiempo le tomara parainstalar el resto?
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